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Vous disposez d'un sous-systeme du systéme de conditionnement de parfum
(Ravoux) et vous allez essayer de le piloter a l'aide d’'un automate
programmable ... Pour éviter d'apprendre le langage spécifique de cet
automate, nous allons utiliser le logiciel Automgen qui se chargera de compiler

le grafcet (que vous aurez préalablement établi) et de I'implanter dans
Fl’automate.

[> Consulter le Guide des automatismes et reprendre le TP initiation au grafcet 11

1 - Etablir le Grafcet d'un point de vue partie opérative du sous-systéme

[> Retrouver sur le sous-systeme les différents actionneurs et capteurs.

> A partir des différents boutons poussoirs, piloter les différents pré-actionneurs.
Retrouver et simuler le cycle automatisé.

Rappel:

A+ -> indique que l'on pilote la sortie de tige du vérin A
A- -> indigue que I'on pilote la rentrée de tige du vérin A

> Compléter le grafcet de votre sous-systéeme

Exemple : sous-systeme de transfert

Etape initiale (double encadrement)

IT_O_I “Attendre”

C.1.* et bouton “dcy” appuyé

Action définie par un verbe a l'infinitif
11 HH Rentrer vérin |"/ ici, on fait rentrer la tige du vérin d'indexage
on appuie sur le bouton poussoir I-

| -I— Tige vérin d'indexage rentrée

| Réceptivité associée a la transition

' ici on vérifie que la tige du vérin est
bien rentrée.

> Appeler le professeur pour valider votre Grafcet




2 - Etablir le Grafcet d'un point de vue partie commande du sous-systéeme

[> 11 faut établir un grafcet qui tienne compte des entrées et des sorties de
'automate, c’est a dire des informations de la PO ou du pupitre et des sorties
électriques vers les pré-actionneurs.

> Compléter le grafcet de votre sous-systeme

Exemple : sous-systeme de transfert

/ Grafcet PO / Grafcet PC
' Fonctilon logique “et”
|T_O—| “Attendre” —------------ "’E_O—I j Info. Bouton
C.1.* et bouton “dcy” appuyé _____ 5 s3Y4 s5. dcy/ poussoir dcy
11 H Rentrer vérinl |------- - 11 H I- Ordre PC
on pilote le distributeur
: ‘|‘ Tige vérin d'indexage rentrée ~~~~7~> s5 pour faire rentrer la tige
! o ! i \ du vérin d'indexage
Vérin d’'indexage -> vérin simple effet !
o au repos la tige est sortie ->s5=1 Pour des raisons économiques,
o actionné, la tige est rentrée ->s5 = 0 on utilise qu'un seul capteur pour
et donc s5 = 1 (revoir TP énergie électrique) connaitre la position de la tige du

vérin d'indexage.

de proximité a

@Q)e E 2 détection magnétiqug
6@" 5 ’ )
A S Tige sortie s5
A2 3 -

Tige rentrée s5

A noter que le distributeur est a caractere monostable, lorsque la bobine I- n'est plus
alimentée électriquement, le tiroir retrouve sa position initiale ... Le vérin I n'est plus
alimenté et la tige sort sous l'action du ressort. Conclusion, pour établir le grafcet d'un
point de vue PC -> vérifier le caractere monostable ou bistable des pré-actionneurs.

> Appeler le professeur pour valider votre Grafcet

3 - Dessiner le Grafcet sur le logiciel Automgen
|| Fchier Editon Affichage Programme Qutls Fenétre Aide
AZd |4 | |Hp EHEET =X

[> Fichier -> Nouveau =l
T-!] Projet : (sars nom)

[> Lancer le logiciel Automgen 4

Fermer la feuille éventuellement ouverte

|> Cliquer avec le bouton de droite e —
-> Folios -> Ajouter un nouveau folio

.C'.Jnurﬂr un nouveau folio

o

f m Importer un ou plusieurs folios existants
]



Un fenétre s'ouvre ... Compléter la.

Mo fun noim géndngiel. isseas e nom par défall ou enties un nom sgnibcali

5 .
Nom du systeme /‘Vl e

Format d'impression e

Et Cliquer OK \

Dessiner le grafcet en utilisant
les “blocs” ... mais ce n'est pas

Tarlle: flas divescers de ba siiface du lobo]: Pa délaul, 2oL perie da crder
recomenands] i

el e 161 /2005

Diéfinesaz bes carachénshioues du nouveall lolio, 2 talla, 50
dEveniuals

ol Ines grands fokio i Pouwr créer un Gemma chosisies
“Gamnma'"

[ ptiat =l
Comrmaslanas [pa eemple boe deriies modfications, Fadleur, she ]
Créé le: 15772005

) commertspes T i Ehe
le plus rapide. g e | s
= I Projet : (sans rom)
S} Foic= sioe
i Symboles | 2 : i :
4 Corfiguration [:l m |;”_ |
Documentation : s " m dtape initiale
¥l Ty fichiers GE{HES'_ = == = = —
Mize au point & . - : elapa normale
Iris e
Ressources transition
m Modules extemes
_ ke
"3 Navigatewr |G Ciies | g Paest~— E 1
E. assictant

... ou avec la souris (bouton de droite)

ou avec l'assistant <- conseillé.

Le mode “Assistant” permet de composer
un Grafcet en répondant aux différentes

questions posées dans la fenétre suivante.

Grafcet linéaire

I
Phus
Edibian

Nomb

re d'étapes

ou en ligne ¥ el g daneinbisle 7 reblouckd P mdﬁu?m Bl ame
T i i B E premiére étape = T
Le Grafcet commence El: s Bl | menaie
par une étape initiale . A‘
| Grafcet dessiné Choix de
avec sa boucle l'intervalle

de retour

18

Lorsque les choix sont effectués
Valider en cliqguant OK

de numérotation

Coc ] e




Pour supprimer des éléments du Grafcet (rectangle
d'action par exemple), utiliser le clic droit sur
I'élement a supprimer et utiliser la gomme.

/ .
Carré rouge associé au pointeur — | o5
2 |

qui définit I'élément du Grafcet T
a Supprimer_ ! | ]iﬁ":::linr

Fhe ... ¥
Le clic gauche sur la gomme / : Eston .. i

efface I'élément situé sous : P | |

P o™ 2K

le carré rouge. .

| |
o | : L
= = ‘ ‘H&I.Iﬂ'l condisnnells
L |

11 vous reste toujours la possibilité de revenir | Eichier | Ediion Affichage Programme Qutls Fepétre

en arriére Menu Edition -> Annuler A Sl CiZ |
Eﬂﬂhﬁf [ E Y
Pour compléter le grafcet : D

Placer le pointeur sur la transition et cliquer avec le bouton gauche.~\+—_
/

D T
] i

B Chaque variable doit étre encadrée par des soulignés
(underscore “_ “ touche 8 du pavé alphanumérique et Alt Gr)
exemple pour I'écriture de la premiére réceptivité:

. LAROLOCELLVOELLOMU

Aprés validation la réceptivité passe en vert.

Rappel : A- signifie sortir la tige du vérin A ...

Ecriture d'une temporisation avec Automgen
|

21 HEV 7T
Durée exprimée en 1/10 de seconde
-|— X21/5 4« :
*
N° de I'étape d'ou est lancé la temporisation précédée d'un X
Faire de méme avec les actions. Clic droit, rajouter
Si vous avez des actions simultanées : 2 possibilités un rectangle d'action
| | —ﬁ
e __;._!\_E_J o - * ‘ Rectangle dacti
) - B ‘ angle daction
, L \ i [

Rajouter un virgule



4 - Tester le Grafcet

Le test consiste a transformer le PC en automate ...

> Choisir la cible, c'est a dire le type d’automate utilisé et donc son langage de programmation

'EﬂHauigileur m@% Exécuteur PC 7.001

>Compiler le grafcet dans le langage correspondant a la cible choisie |Eimcser stton afichage 2ror

LECIE |@|eﬁ'l

Le logiciel ouvre une fenétre pour affecter les
variables données dans le grafcet & une entrée M Thom 'i‘:'l“-"-:?-t
ou une sortie de l'automate . [EEEEEITTTE :

Nom des variables utilisées L
Ve - - 7 —
pour les réceptivités ou les

actions du Grafcet Watishle associée Lorsque la saisie
Affectation des différentes 7 est realisée, cliquer
entrées et sorties de Comimentares s330ciés sur OK ou valider
lautomate ———— [ au clavier

Lo o e e e a2 | |

Entrées Sorties ;
acy _ Vs campiation ou clguer - ANNULER pour stopper b comeiation.
—1 %i0 %QOp=——> Le riomn peat conkens mimporte quel caractine A lescaphion de
* ' La borgueut e3l fimitée & 512 caractbies. Le nomde |s

I
o
%l %I Vanable dot iespects s ymiane CELT131-3 a AUTOMGEN — spver |
| 072 : 0 Q 2 -
e I Morirer Templacament da ce symbale |
29

Variables d’entrée: 1 ou i de “input” Variables de sorties: O ou o de “output”
-> 10, i1, i2, ... -> 00, o1, 02, ...

>Lorsque toutes les variables ont été saisies, le logiciel créé un fichier de symbole
qui se présente sous la forme suivante :

Projet : NOM DE LELEVE
-1 Mg Folios

[ GRAFCET AUTO
- g Symboles
T

®:d Navigateur | b Cibles | i Paletts

[ GRarceT . (P SyﬁnhnleéJ)

E—

>On peut modifier les variables en double cliquant sur la ligne concernée.

>Lors de la compilation, le logiciel indique les erreurs dans la zone “message” qui se met
en rose et indique le N° d’erreur ainsi que sa position dans le Grafcet par des
coordonnées en X et Y.

> Si la compilation s'effectue sans erreur ... Appeler votre professeur.



